TRADOTTO DA: REGOLAMENTO NAVIGA FSR-V-H-O PS11010

NAVIGA — REGOLAMENTO 2011
Categorie FSR-V-H-O

Modifiche, aggiunte e proposte migliorative devoessere dirette alla Direzione della Sezione
NAVIGA tramite il rappresentante della nazione ahmelue mesi prima del Campionato Mondiale

In caso di dubbio di interpretazione, fa fede stéedel Regolamento in inglese.

Il Comitato Esecutivo NAVIGA

Chiusura dell'editore Gennaio 2011

La Navimodel si riserva di apportare modifiche atgolamento, ( come ad esempio il conteggio
manuale dei giri in caso di necessita) comunicandali soci in tempo utile.

L'uso del presente regolamento € riservato agli Emiconosciuti dalla Federazione lItaliana
Navimodel.

La riproduzione e/o I'uso anche parziale e vietatotrasgressori saranno perseguiti a norma (i
legge.
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Regolamento per le competizioni di modelli radiocomndati per le classi FSR — V-H-O

1. Definizione dei modelli

I modelli delle categorie FSR sono controllati dahcorrente con un radiocomando. Lo stile dei
modelli € libero, con le caratteristiche piu comfiait al tipo di gara. In ogni caso il modello deve
ricordare le linee esenziali di una barca.

2. CLASSE FSR-V

La categoria FSR-V puo essere divisa nei seguempipj e classi:

Classe FSR -V 3,5 Modelli a costruzione libera, per gare di durat@—@0 min.), con
motore a combustione interna fino a 3,5 cc e ppne immersa

Classe FSR-V 7,5 Modelli a costruzione libera, per gare di durat@—0 min.), con
motore a combustione interna di cilindrata maggr@,5 cc, fino 7,5
cc e propulsione immersa.

Classe FSR -V 15 Modelli a costruzione libera, per gare di durat@—0 min.), con
motore a combustione interna di cilindrata maggré,5 cc, fino 15
cc e propulsione immersa.

Classe FSR -V 27 Modelli a costruzione libera, per gare di durat@—30 min.), con
motore a combustione interna funzionante a mistiebeenzina e olio
con accensione a scintilla di cilindrata maggidré4lcc, fino 27 cc, e
propulsione immersa.

Classe FSR -V 35 Modelli a costruzione libera, per gare di durat@—-@0 min.), con
motore a combustione interna funzionante a mistieteenzina e olio
con accensione a scintilla di cilindrata maggiarg®cc, fino 35 cc, e
propulsione immersa.
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CLASSE FSR-H

La categoria FSR-H pu0 essere divisa nei seguaipge classi:

Classe FSR -H 3,5

Classe FSR-H 7,5

Classe FSR - H 15

Classe FSR - H 27

Nota:

Hydroplani a costruzione libera, con motore a costibune interna
fino a 3,5 cc con propulsione ad elica di supasfic

Hydroplani a costruzione libera, con motore a costibneinterna di
cilindrata maggiore di 3,5 cc, fino 7,5 cc con prigmne ad elica di
superficie.

Hydroplani a costruzione libera, con motore a costibneinterna di
cilindrata maggiore di 7,5 cc, fino 15 cc con prgmne ad elica di
superficie.

Hydroplani a costruzione libera, con motore a costibne interna
(miscela di benzina e olio con candela a scintdlag)di cilindrata
maggiore di 15 cc, fino 27 cc con propulsione achdli superficie.

Hydroplani = Modello a disegno libero con daepiu superfici
plananti.
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CLASSE EFSR-O

La categoria FSR-O puo essere divisa nei segurrgpge classi:

Classe FSR-0 3,5

Classe FSR-0 7,5

Classe FSR - O 15

Classe FSR - 0 27

Classe FSR - O 35

Modelli a costruzione libera, per gare di OFFSHOR&), motore a
combustione interna fino a 3,5 cc e propulsionsugerficie.

Modelli a costruzione libera, per gare di OFFSHOR&) motore a
combustione interna di cilindrata maggiore di 3¢5 fino 7,5 cc e
propulsione di superficie.

Modelli a costruzione libera, per gare dl OFFSHOR®&) motore a
combustione interna di cilindrata maggiore di 7¢5 fino 15 cc e
propulsione di superficie.

Modelli a costruzione libera, per gare di. OFFSHOQR&" motore a
combustione interna funzionante a miscela di benznolio con
accensione a scintilla di cilindrata maggiore dict5 fino 27 cc, e
propulsione di superficie.

Modelli a costruzione libera, per gare di OFFSHOR®&7 motore a
combustione interna funzionante a miscela di benznolio con
accensione a scintilla di cilindrata maggiore di 7 fino 35 cc, e
propulsione di superficie.
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3 NORME PRINCIPALI E GENERALI

3.1 Norme principali

3.1.1 Competizioni alle quali si applicano le norme

(1) Le norme NAVIGA si riferiscono alle seguenti conmipemi ufficiali NAVIGA:

Campionati Mondiali

Campionati Continentali

Competizioni Internazionali
Competizioni internazionali amichevoli

(2) Per Paesi membri della NAVIGA si consiglia che glessi usino queste regole nelle loro
manifestazioni nazionali.

(3) L'anno delle competizioni decorre dal 1 gaio al 1 gennaio dell’anno successivo.

(4) L’organizzazione deve sostenere le spesegiedici:
Vitto ed alloggio per i giorni di lavoro duranteampionati mondiali e continentali.
Per i primi 3 (tre) giorni di lavoro 10 euro al gio di indennita.
Per gli altri giorni di lavoro 5 eurbgiorno di indennita
Per le gare internazionali solo vitto ed alloggio

3.1.2 Tassa diiscrizione

Le tasse di iscrizione per le manifestazioni uficNAVIGA sono le seguenti:

Per senior 20.00 Euro per classe. Di cui € 15600'prganizzazione. € 5.00 per la Sezione
Per junior 15.00 Euro per classe. Di cui € 10.80ljprganizzazione. € 5.00 per la Sezione

3.1.3 Tasse per protesta

La tassa per protesta a tutte le manifastaufficiali NAVIGA é di 10.00 Euro

3.2  Norme personali

3.2.1 Gruppidi Eta

Nelle manifestazioni NAVIGA i concorrenti sodivisi in due gruppi di Eta, Junior e Senior.

(1) Uno Junior é chi nellanno della competizione narphi di 18 anni. (Uno Junior & chi nell'anno
della competizione non ha il 19° compleanno).

(2) Per ragioni di sicurezza i concorrenti Junior nelidéegorie FSR 15cc devono avere almeno 12
anni.

(3) Non sono ammessi gli junior nelle classi FSR-27edeSR 35cc.
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3.2.2

(1)

(2)

®3)

(4)
3.2.3

Reqgistrazione dei concorrenti

Al fine di competere in un campionato o in un‘alinanifestazione internazionale deve essere
presentata una domanda da parte della federaziam@iale per conto del concorrente.

La domanda deve essere ricevuta dagli Organizzetaronformita ai loro termini e puo essere
rifiutata se ricevuta in ritardo.

A una Federazione & permesso di iscrivere condbgena loro tassa associativa nazionale é stata
pagata, secondo quanto stabilito da NAVIGA.

Iscrivendosi alla competizione il concorrente neetia le norme relative.

Numero massimo di concorrenti ammesso

(1)

(2)

®3)

(4)

()

Ai campionati del mondo ogni nazione e autorizzatascrivere il numero seguente di concorrenti
seniors e juniors.

Nelle classi FSR — H/V/O 3 concorrenti ed iletgbre del titolo

Nelle classi FSR — H/V/O puo essere maggiorensenazione ha 1 concorrente in finale la
nazione ha 1 posto in pit nel campionato del m@udoessivo. Se la hazione ha 2 concorrenti in
finale la nazione ha 2 posti extra nel Campionaiantbndo successivo. Per un massimo di 5
concorrenti e il detentore del titolo.

Il paese ospitante (I'organizzatore del campiomiomondo) puo iscrivere 5 concorrenti ed il
detentore del titolo, ma il massimo e 5 a presmiadial risultato al Campionato scorso.

Ai campionati continentali a ciascun paese € pesmdsinserire il seguente numero di concorrenti
in Senior e Junior:

Nelle classi FSR — H/V/O 5 concorrenti ~ ed il deteatdel titolo

Nelle classi FSR — H/V/O puo essere maggiorensenazione ha 1 concorrente in finale la
nazione ha 1 posto in piu nel campionato del maudeessivo. Se la nazione ha 2 concorrenti in
finale la nazione ha 2 posti extra nel Campionainotidentale successivo. Per un massimo di 7
concorrenti e il detentore del titolo.

3.2.4 Assistenti e sostituzione del concorrente

(1)

)
®3)

Y

In ogni classe e permesso a un concorrente di awerassistente che sara designato dal
concorrente stesso.

L'assistente puo aiutare il concorrente nei prépager la partenza e fino al termine della gara.

Non é permessa la sostituzione del concorrententkita gara.
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3.3 Norme tecniche

3.3.1 Propulsione di modelli e combustibili

(1)

Sono ammessi solo motori a combustione interna.oMgét e altri tipi di propulsioni non
normalizzate non sono ammessi.

3.3.2 Combustibile

(1)
(2)

Il combustibile & libero eccetto nelle classi FSRe2FSR-V35.

Il combustibile nelle classi FSR-27 cc. e FSR —\¢85deve essere una miscela di benzina — olio,
La benzina puo essere di qualsiasi livello di dttan
L’'uso di miscela al metanolo é proibita.

3.3.3 Riduzione del rumore, misurazione del livelloi rumorosita e norme

(1)

(2)

©)

(4)

()
3.34

3.3.5

(1)

)

®3)

| motori a combustione interna devono essere daliatin dispositivo per ridurre i livelli di
rumorosita.

L'apparecchiatura usata per determinare il livdlloumorosita non deve superare 0.3 dB circa e
deve essere in conformita alle norme CEE e norméssi. L'indicatore del livello di rumorosita
emesso da un ente riconosciuto deve essere prantadisponibile.

Se per le misurazioni del livello di rumorositangeusata un'apparecchiatura di autoregistrazione,
guesta deve riflettere le misurazioni dell'indicatdi livello di rumorosita senza troppe differenze
Si consiglia percio di fare un confronto tra le amechiature in uso. Il confronto deve essere
verificato dalla Giuria degli Organizzatori allamd della manifestazione/corsa e mantenuto
interamente.

Le letture del livello di rumorosita dovrebbero exgs prese da degli operatori che sono stati
opportunamente addestrati e che abbiano esperpeatiea.

Lo strumento per la rumorosita dovrebbe esseremustSLOW" (lento).

Metodo per la misurazione del livello di rumore ndke cateqgorie FSR-V/H/O

Norme generali

Il microfono di misurazione deve essere posiziomaime segue:

Altezza circa 1000 mm approssimativamente +/- 2@0suapra il livello dell'acqua

Posizione 25 metri a destra per FSR-\smiatra per FSR-H/O all'angolo destro alla liceatrale

del campo FSR e a 22 metri di distanza dalla lickea collega le due boe piu basse e fissato
saldamente.

Alle ultime trela misurazione del livelldi rumoredeve esserpresaper ognimodellodurante la
gara,alle seguenti condizioni

Non ci deve essere nessun‘altra barca entr® imétri intorno al modello che deve essere
sottoposto a misurazione.

La misurazione del rumore deve esseta tatando la barca é sulla linea di base, distanteno

15 metri dal microfono.

Le misure devono essere equamente diatardurante la gara
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(4)

3.3.6

1)

)

®3)

(4)

()

(6)
()

Il concorrente deve essere immediatamente goveala sua barca supera gli 80 DB/A. Se alla
seconda misurazione sara ancora troppo rumorosa &evisato, se anche alla terza il livello sara
troppo alto il concorrente sara immediatamente Igopado.

Applicazione ed uso di apparecchiature radiocomande e di controllo della frequenza

Durante le manifestazioni ufficiali NAVIGA sono amsse solo apparecchiature di radiocomando
digitali e a funzionamento proporzionale. Il radioando deve essere in grado di funzionare entro
i 10kHz. Le radio con diversa frequenza possoseresutilizzate.

Deve essere possibile cambiare la frequenza irelieapo. Ogni concorrente deve avere quattro
diverse coppie di cristalli.

L'uso dell'apparecchiatura di radiocomando e stggdie regole della hazione in cui si tiene la
manifestazione NAVIGA. Gli organizzatori devonoredare le frequenze disponibili nel modulo
d'iscrizione alla manifestazione (entry form).

Si consiglia di verificare le frequenze per eviteoatrasti di frequenze. Le verifiche delle
frequenze sono obbligatorie ai Campionati Mondaaliontinentali.

La ripetizione di una gara a causa di problemiagdio essere rifiutata dagli ufficiali di gara,ilse
tempo di conclusione programmato di una gara ediampionato viene seriamente
compromesso.

Le frequenze devono essere registrate solo in MHz.

Le radio non possono essere accese in un rag@@0di metri dalla competizione. | concorrenti
che disobbediranno saranno squalificati dalla caizipee.

3.3.7 _Boe (Dimensioni, Costruzione, Ancoraggio)

(1)

)

®3)

Il campo di gara deve essere segnato da boe. @grddwve essere composta da due colori ed avere
delle strisce colorate ben visibili che devono essad angolo retto rispetto alla superficie
dell'acqua.

Le boe devono essere cilindriche e un minimo dicB0e massimo 50 cm sopra la superficie
dell'acqua.Le boe devono avere un diametro dasfcm.

Le boe devono essere fatte di materiali quali podi® e sughero, fibre naturali ecc.

3.3.8 Pontone di partenza (Costruzione e matetia

(1)

)
®3)

(4)

| pontoni di partenza devono fornire uno spazicgadéo ai concorrenti, ai loro modelli, agli
assistenti ed ai giudici. Dovrebbe essere evitatdsipsi ostruzione che possa mettere in pericolo
la sicurezza dei concorrenti e dei modelli.

Il pontone di partenza deve essere largo come midis m e lungo minimo 19,5 m.

L'accesso al pontone di partenza dovrebbe esbere liLa superficie del pontone non deve essere
scivolosa anche quando e bagnata.

Quando é occupato il pontone di partenza non dberetuoversi, rollare o cambiare posizione in

gualsiasi altro modo. La superficie del pontonpalienza non deve essere piu alta di 50 cm dalla
superficie dell'acqua.
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®)

Pontoni di partenza galleggianti sono ammessi @aémdo I'ancoraggio e la stabilita sono
sufficienti da evitare il rollio causato dalle onalelal movimento delle persone.

3.3.9 Conteqggio dei giri

Nei Campionati Mondiali — Campionati Continentak -eventi internazionali, € ammesso solo il
conteggio tramite transponder.

3.3.10 Montaggio transponder FSR-V-H-O

(1)

Il transponder dovra essere montato a non piu @n25dalla poppa dello scafo.

3.3.11 Conteggio transponder FSR-V/H/O

(1)

)

®3)

(4)

()

(6)

Per il conteggio dei giri sono necessari solo 2op&ratori all'apparato di conteggioe 102
annunciatori .

Gli annunciatori e gli operatori lavorano in coppigaaranno responsabili per il conteggio dei giri
dei modelli. Gli annunciatori chiameranno il numeed modello al passaggio del traguardo e il
giro verra registrato dall’operatore delle appahnéttire di conteggio.

Il contagiri deve solo fare il conteggio dei giEventuali detrazioni sui giri verranno registrati
dagli assistenti dei giudici di pedana e verrangtatti (classi FSR-V-O) dal totale dei giri
registrati dai contagiri, alla fine della manche.

C'e solo un traguardo per tutti i modelli FSR-V/H/®traguardo é situato sul lato sinistro della
pedana .Il contagiri sara situato in una posiziteleata, in linea con il traguardo.

In caso di uguale numero di giri, il concorrentetil modello ha superato per primola linea di
traguardo, sara il vincitore. Un concorrente damuimero di posizione iniziale superiore a 1 non
puo che essere il vincitore, se ha superato tottdelli con i numeri di partenza piu bassi del.suo

Se le barche si fermato prima della fine della rhanaltimo passaggio dalla linea del traguardo é
il tempo di fine manche

Esempio:

La barca N° 1 ha completato 68 giri in 30.12.1.

La barca N° 2 ha completato 66 giri in 28.36.3.

La barca N° 3 ha completato 66 giri in 29.12.8.

La barca N° 2 e al secondo posto (tempo miglioda)arca N° 3 € al terzo posto.

Il tempo deve essere misurato al 0,01 sec. (demtedi secondo)
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3.4 Norme sportive

3.4.1 L'area della competizione

(1)

(2)

®3)

(4)

®)

Il luogo della competizione, specialmente le acdjugara e l'area circostante dovrebbero essere
scelte dagli organizzatori per offrire ai concotirégmigliori condizioni possibili per ottenere
buoni risultati.

Gli organizzatori devono accertarsi che ci sianegadte misure di sicurezza per proteggere i
concorrenti, gli ufficiali di gara e gli spettatata possibili pericoli

Il luogo della competizione, le acque di gara eeéiecircostante devono essere controllate prima
della gara dagli ufficiali di gara. Nel caso chesigino reclami gli organizzatori devono tentare di
porre rimedio immediatamente.

Il luogo della competizione e le acque di gara dewono essere contaminate da oli minerali,
grasso o altre sostanze velenose.

Il mancato rispetto di questa regola causera lalgigpa del concorrente che non sara in grado di
presentare una protesta

3.4.2 L'area di partenza, I'area di preparazione @ permesso di accesso

1)

(2)

3)

(4)

()

L'area di partenza € un'area chiusa direttamemeede alle acque di gara nella quale é
posto il pontone di partenza dal quale i concordantiano il loro modello.

L'area di preparazione & un‘area chiusa dove tgticorrenti preparano i modelli e
attrezzature per la partenza e serve da zonaedeatiurante la manifestazione.

L'area di preparazione dovrebbe essere postavigino possibile all'area di partenza, in
funzione degli impianti locali. Dovrebbe fornirdaggio e protezione dalle condizioni
atmosferiche per i modelli. Solo i giudici, coneanrti e assistenti impegnati nella
manifestazione sono ammessi all'area di preparazion

| requisiti minimi dell'area di partenza per le s$aFSR-V-H-O sono:

Una pedana per la FSR -V dovrebbe essere lunganmit®.5 mt. e larga 1.5 mt..
Con posizioni numerate:

Classe FSR-V dalla posizione 12 alla 1

Classe FSR-H dalla posizione 1 alla 8

Classe FSR-O dalla posizione 1 alla 10.

Tavoli e sedie per i giudici possibilmente ripadsll’acqua.

1 fonometro

3 cartellini gialli: 1 col N°1, 1 col N° 2, 1 coa lettera S (sicurezza)
1 cartellino rosso

1 segnale acustico per segnalare l'inizio / finkadmompetizione.

1 computer - orologio per indicare il tempo deltaay

1 sistema di informazione pubblica ( megafono)

2 serie di velette numerate 1- 12 per la FSR -V

1 lavagna con i disegni dei rispettivi percorsi.
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TRADOTTO DA: REGOLAMENTO NAVIGA FSR-V-H-O PS11010

(6)
(@)

(8)

9)

(10)

(11)

(12)

(13)

(14)

(15)

(16)

17)

(18)

E' proibito usare ombrelli sul pontone di partedagante la gara.

I'organizzatore deve fornire 2 imbarcazioni di g&w, una imbarcazione motorizzata ed una di
scorta

Il battello motorizzato deve stazionare sul latstdedel pontone per la categoria FSR-V.

Per le classi FSR-H / O il battello di emergenzeedstazionare sul lato sinistro del pontone.
L'equipaggio per il battello di recupero deve esdemito dall'organizzatore.

Scafi gonfiabili e altri scafi che possano esskeneggiati da un impatto e mettere a rischio
l'incolumita del personale, non potranno esserd.uspersonale dovra indossare il giubbotto
salvagente. In mancanza di giubbotti le barche Wlewssere equipaggiate con salvagenti
galleggianti. Per aumentare la sicurezza dellagbdircecupero questa dovrebbe essere munita di
barriere di sicurezza montate all’'esterno.

Il servizio di recupero nella FSR-V é controllatm uh giudice. Il modello deve essere recuperato
nel piu breve tempo possibile, causando il mininstudbo ai modelli in gara, assicurando eguale
trattamento a tutti i concorrenti. Le barche a motievono essere usate a bassa velocita, in modo
che le onde non influenzino la gara. Il continucorrersi della barca e da evitare. La barca a
motore sara da usarsi preferibilmente per il recugei modelli piu lontani.

| modelli FSR-V devono avere un buon punto di s@teento(maniglia), al fine di garantire un
soccorso rapido.

I modelli delle classi FSR—-V/O 27cc. e35cc. devawmere sulla prua un occhiello per I'aggancio
da parte del recupero.

Nelle classi FSR-H / O il recupero dei modellingeeseguita solo dopo il completamento della
manche.

Il recupero di una barca nella FSR-H / O durantgala, solo con il permesso speciale da parte del
giudice (se una barca sta affondando).

La pedana deve essere divisa in settori di cirgant. per ogni concorrente. La posizione di
partenza deve essere numerata e assegnata prlengatal La pedana deve avere anteriormente
un riparo a prevenire la salita dei modelli sutkssa.

Al Campionati Mondiali e Continentali del gruppoES'organizzatore deve fornire una
piattaforma ad alta 1 metro come parte del ponthipartenza per i concorrenti da dove guidare.

La piattaforma sopraelevata deve anche essereratano®n le posizioni di partenza.
Ai concorrenti € lasciata la scelta su quale livetbgliono guidare. Il concorrente e I'assistente
possono utilizzare solo la posizione di partenze@sata.

Reti o altre attrezzature di sicurezza devono egsesizionate tutt’attorno il campo di gara a
protezione degli spettatori. Queste dovranno teoenéo di possibili collisioni tra modelli o
modelli fuori controllo.

Durante la gara nessuno € ammesso sull'acqua miglacei gara. | concorrenti che non rispettano
guesta regola saranno squalificati.

E' proibito far funzionare i motori entro i 200 méanche con la radio spenta) intorno al pontone
di partenza .
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TRADOTTO DA: REGOLAMENTO NAVIGA FSR-V-H-O PS11010

3.4.3

Numero ammesso, possibilita di iscrizionec®ndizioni di gara dei modelli

(1)

)
®3)

(4)

Entrata di una barca per le altre classi non € @ssm (V pud competere solo nelle classi V, H
solo nelle classi H e Offshore solo nelle classdfishore).

Nella categoria FSR ogni concorrente puo regisparda manifestazione due modelli per classe.

E' a scelta del concorrente quale dei due modsdiiauper la gara. Entrambi i modelli possono
essere portati nell'area di preparazione. Tuttseli@a un modello pud essere portato sul pontone di
partenza. Quando i modelli sono sul pontone digpag, non e piu possibile cambiare i modelli.
Dopo l'inizio del controllo radio (frequente) efiae del controllo non é possibile cambiare o
riparare i problemi radio e quindi prendere paliee manche.

Ogni modello, dall'inizio alla fine della manifegiane, deve mostrare le condizioni in cui e stato
originariamente registrato. Se durante la partenmzeparte € mancante o tale parte é stata aggiunta,
per esempio se questa parte era stata persa diargate, questa partenza sara senza tempo, cioé
senza punteggio registrato. La decisione spettdfiiale addetto alla partenza.

3.4.4 Numeri di registrazione

(1)
)

®3)
(4)

Per tutte le competizioni NAVIGA i modelli devoneaare un numero di registrazione.

Il numero di registrazione & assegnato dallafeione Nazionale

Se l'indicazione della nazionalita non é indicagdmumero di registrazione essa deve essere
fissata sul modello

Il numero di registrazione e la nazionalita di ap@nenza non possono essere cambiati e devono
essere fissi permanentemente sulla carena.

Il modello di ricambio deve recare un identiconero di registrazione

Amalita

Targa da applicare in modo visibile XYZ =
= Numero di registrazione nazionale.

H3

(5) Disegno 1: Numero di registrazione

~ XYZ-H3
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TRADOTTO DA: REGOLAMENTO NAVIGA FSR-V-H-O PS11010

3.4.5 Reaqistrazione dei concorrenti e modelli

(1)

)

®3)

(4)

()

(6)

(7)

(8)

Ogni concorrente deve registrare i propri modelinpresi i modelli di riserva e la
propria apparecchiatura di radiocomando entrerihine di registrazione annunciato.

Insieme ai modelli il concorrente deve mostraredaferma della loro registrazione emessa dagli
organizzatori. Conferme di gruppo devono esserdratesdal capo squadra.

Gli organizzatori devono nominare dei giudici gfiediti per effettuare la registrazione.
Questi devono essere confermati dalla giuriai défitiali di gara.

La registrazione deve essere predisposta daglh@mzgori in modo che possa essere completata
entro il periodo stabilito, assicurando la partepagrammata della corsa e minimo scompiglio ai
concorrenti. Secondo il numero di concorrenti e etiodegistrati, dovranno essere predisposte le
aree di registrazione segnate per le varie classi.

Gli organizzatori devono nominare un numero sudfite di assistenti qualificati.

| concorrenti devono mostrare il loro modello peregistrazione nelle condizioni in cui verra
usato nella gara.

| seguenti punti devono essere inseriti nella ldslle registrazioni:

Cognome, nome e nazionalita del concorrente

Classe

Numero di registrazione

Specifiche dell'apparecchiatura radio (frequenmadulazione, frequenze di funzionamento,
cristalli di ricambio).

Ad ogni modello registrato deve essere applicatgarnarcatura in un punto adatto sullo scafo
(cartello, adesivo, timbro o altro)
La marcatura non deve lasciare segni permandhtisterno del modello.

3.4.6 Emissione di permessi di partenza, emissmodei pass di partenza per i concorrenti

(1)

(2)

®3)
(4)

®)

(6)

Dopo la registrazione il giudice capo (nei Campioktondiali e Continentali la giuria) deve
annunciare il permesso di partenza.

Questo deve essere fatto con annuncio pubblicoodiamoimi dei concorrenti e le classi registrate.
Un eventuale rifiuto a fare cio deve essere mativat

La competizione o il campionato puo iniziare saioua dopo I'annuncio dei permessi di partenza.

| pass dei concorrenti devono essere emessi daliizatore sulla base delle iscrizioni e
dovrebbero essere consegnati ai concorrenti al munukella registrazione.

Il concorrente deve accertarsi che le iscriziohipass del concorrente siano corretti. Qualsiasi
modifica deve essere notificata agli organizzatori.

L'Organizzatore o |'Ufficiale di Servizio deve eteee i permessi di partenza ed assicurarsi che
siano prontamente disponibili al punto di partenza.
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TRADOTTO DA: REGOLAMENTO NAVIGA FSR-V-H-O PS11010

3.4.7. Cessione dei pass dei concorrenti e Accertamentolilerdine di gara

(1) Prima della gara il concorrente deve presentgrerinesso di partenza al giudice di partenza, in
mancanza di cio il concorrente perde il suo permesdsniziare la gara.

(2) Lasequenza di partenza dei concorrenti in un pdinp@artenza deve essere valutata prima
dell'inizio della gara o giro per classe sotto larigdizione del giudice capo di partenza o altra
necessaria verifica dei cristalli disponibili.

Nel caso in cui si svolgano le corse aggiuntivesdguenza di partenza deve essere riservata

(3) | capi competizione o la giuria possono de@ddre frequenze devono esse usate a un determinato
punto di partenza.

(4) Se il concorrente nella stessa manifestaziongete in varie classi di modelli non c'e posdabili
(diritto) di richiedere un cambiamento dell'oradiigpartenza e/o cambiare la sequenza di partenza.

3.4.8 Tempo di chiamata (Tempo ammesso pprepararsi)

(1) lltempo di chiamata e un minuto. Entro quéstapo il giudice (start leader ..) deve chiamare |
concorrente tre volte per nome perché si faccianeedl punto di partenza.

(2) Seiillla concorrente non si fa vedere comd modello entro il tempo di chiamata, il/la
concorrente perde il suo diritto di partire pergiaeorsa o giro.

(3) Il concorrente deve trovarsi nell’area dellanpetizione 60 minuti prima della sua partenza

3.4.9 Tempi di preparazione al (Punto di Partena

(1) Iltermine del tempo di preparazione deve resaanunciato verbalmente e se possibile anche in
maniera ottica.

3.4.10. Interruzione / sospensione della competizie

(1) Urinterruzione di tutta la manifestazione pud esaereinciata soltanto dal giudice capo.
(2) Un'interruzione della competizione al pontonpaftenza viene decisa dal giudice di partenza.
(3) In caso di sospensione della gara solo le tmtespese hanno il diritto di rigareggiare.

3.4.11 Ripetizione di una corsa

(1) Non c'é diritto di ripetizione se un modello viesenneggiato durante una corsa o se l'elica
si impiglia in un oggetto esterno come erbacce ecc.
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3.4.12 Comportamento Sleale

(1) Incaso di comportamento sleale, interferenza (awggs) con altri concorrenti, giudici, spettatori,
non seguendo le regole, o eccezionalmente il caimp@nto sconsiderato di un concorrente o
meccanico, sara punito con la squalifica (carteltimsso). Il modello va preso e fatto uscire
dall'acqua.

Non c'é possibilita di un appello contro la deaigio

3.4.13. Punteqggio e annuncio dei risultati

(1) Tutti i risultati di una competizione dovrebbearssere annunciati immediatamente o esposti
allarea di partenza. L'annuncio verbale deve esi&gto in inglese (questa € la lingua di lavoro
della sezione FSR NAVIGA).

L'annuncio verbale e considerato un risultato pisono.

(2) Irisultati devono essere registrati nellagidei risultati. A conclusione della manifestazione
risultati devono essere controllati e resi publditiro due ore. Questa & una lista dei risultati
preliminari.

(3) La giuria puo confermare i risultati finali ora dopo aver emesso i risultati preliminari.

(4) Dopo la conferma dei risultati da parte dedigudi gara, cioé la giuria, non é piu possibile
protestare contro i risultati.

(5) I concorrenti con risultato zero verranno ragis alla fine della lista dei risultati in ordine
alfabetico

3.4.14 Controllo dei modelli primi tre classificatidurante i Campionati Mondiali e Continentali

(1) Ai Campionati Mondiali e Continentali i modefirimi tre classificati devono essere controllati p
vedere se sono conformi alle regole costruttivenetiori vengono misurati per vedere la loro reale
cilindrata.

(2) Nelle classi FSR-V-H-O eccetto nella classiQ#&35 cc. possono essere fatti dei controlli
preliminari dopo le manche che possano determitesatta cilindrata dei motori.

(3) Nellaclasse FSR 27cc.-35cc. la misurazionaelpacita dei cilindri dei tre modelli primi
classificati viene fatta sulla base dei dettagitadtivi dopo la conclusione delle finali.

(4) Con motori a combustione interna la misurazideka cilindrata deve essere fatta quando il
motore e freddo. E ammessa una tolleranza: di +1%.

(5) Le misurazioni della capacita dei cilindri gemo fatte come segue:

La misurazione del cilindro viene fattanao indicatore di profondita attraverso il fordlde
candela a incandescenzascintilla. Solo dopo questa operazione il motoneavaperto.

La misurazione dell'alesaggio viene fatta conngicatore di misurazione interna nella zona tra il
livello superiore dell'apertura di scarico e il pumorto superiore. -Devono essere fatte due
misurazioni (una opposta alltra di circa 90 gradi) e viene fatta la mediariiltati.
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TRADOTTO DA: REGOLAMENTO NAVIGA FSR-V-H-O PS11010

| correttori per gli strumenti di misurazione dewassere tenuti sul. luogo della competizione.

La verifica delle misurazioni relative alla cilireda viene fatta con tabelle o stampe delle
calcolatrici.

Durante le qualificazioni nelle classi FSRyilidice di partenza puo scegliere tre modelli lper
verifiche. della cilindrata. La misurazione vergitd dopo I'eliminatoria quando motori si sono
raffreddati Superare la cilindrata ammessa sigaific squalifica dall'eliminatoria. A conclusione
delle finali i modelli che si sono classificati daa 4 verranno messi da parte. Se non si rilevano
discrepanze relative alle capacita dei cilindri ipprimi tre modelli classificati non sono necessar
ulteriori controlli.

(6) | concorrenti devono mettere il loro modellaiaposizione del giudice incaricato. | concorrenti
devono aprire i motore, qualora non lo facesseroanno squalificati.

(7) Nel caso che i risultati di misurazione non siaonfaermi alle regole, il rispettivo modello verra

squalificato. In quel caso il piazzamento per mibdeiccessivi migliorera e gli stessi dovranno
essere verificati.

3.4.15 Assegnazione di titoli ai Campionati Mondiala Continentali

(1) Per dglijunior il titolo di Campione Mondialera assegnato se un minimo di 6 concorrenti
provenienti da 3 diverse nazioni hanno gareggiatia mispettiva classe.

(2) Perisenior il titolo di Campione Mondiale k@assegnato se un minimo di 10 concorrenti
provenienti da 5 diverse nazioni hanno gareggiatia mispettiva classe.

(3) Nel caso che un Campionato Mondiale di una ceassel abbia luogo con meno concorrenti di

quanti indicati nel paragrafo (1) e (2), non ven@aassegnati nessun titolo e nessuna medaglia in
guelle classi. | risultati ottenuti dai concorrevdrranno riconosciuti con speciali certificati.

3.4.16 Cerimonie di Premiazione ai Campionati Mondiali e ®ntinentali.

(1) Ai Campionati Mondiali, i concorrenti primi tidassificati in ogni classe di junior e senior
ricevono una medaglia d'oro, argento o bronzo eeutificato, forniti dalla NAVIGA.

(2) Ai Campionati Continentali i concorrenti primi teéassificati in ogni classe di junior e senior
ricevono una medaglia d'oro. argento o bronzo;eeutificato.

(3)  Oltre ai primi tre posti ai Campionati Mondialjni concorrente riceve un certificato di presenza

(4) Oiltre al titolo, medaglie e certificati piu ess dato un riconoscimento onorifico per imprese
speciali.

(5) Il titolo, medaglie, certificati e riconoscimennorari devono essere consegnati in una cerianoni
pubblica.

(6) Tutti i concorrenti e ufficiali devono preseam alla cerimonia di consegne dei premi. Un
concorrente che senza una scusa fondata, nonipagke cerimonia perde il diritto ai titolo,
medaglie certificati e riconoscimento onorario.degisone riguardo alle scuse spetta ai giudici di
gara o alla giuria.
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3.4.17. Liste dei risultati

(1)

)

L'organizzatore di una manifestazione NAVIGA, adasione delta manifestazione (cerimonia)
deve dare almeno 3 liste complete dei risultatjauna delle nazioni partecipanti.

Per norme speciali relative al contenuto della lgi risultati, riferirsi alle sezioni 7.6. perlRSV
e .8.8. per FSR H e 9.9 per FSR O.

3.5. Politica delle Proteste NAVIGA

3.5.1 Norme principali

1)

(2)
3)

(4)

Una protesta puo essere presentata solo se unrgameoé convinto che il risultato della sua corsa
sia stato influenzato da una decisione atto o comesfatti dai membri della direzione della
competizione, dalla giuria, dai giudici dall'orgzzatore o da azioni scorrette di altri concorrenti
squadre

Proteste contro i tempi e/o proteste combinate gscluse

| risultati finali, piazzamenti, I'assegnazione d®&li, medaglie e riconoscimenti onorari possono
aver luogo solo dopo che sono state risolte tatfdteste presentate.

La decisione. della giurie & definitiva. Nomsaaccettati ricorsi.

3.5.2 Presentazione delle proteste

(1)

(2)

®3)

(4)

®)
(6)

Ogni protesta deve essere fatta verbalmergridice di partenza immediatamente all'osservazion
della discrepanza dichiarata Entro un'ora dallactsione della corsa nella quale si e verificato
l'incidente, la protesta deve essere presentataspgtto alla direzione della competizione, per
esempio alla Giuria in lingua inglese.

La presentazione di una protesta non esclutnitorrente dall'ulteriore partecipazione alla
competizione. Se il concorrente si ritira dallecassive competizioni a motivo della protesta
presentate, sara squalificato da tutta la man#&sta. In questo caso la protesta presentata verra
respinta.

Se dopo una protesta presentata verbalmesrigono presi dei provvedimenti per correggere la
situazione, non sara necessaria una protestasdritbncorrente deve essere informato prima
dell'accettazione della protesta scritta, come pica le spese di. protesta.

La protesta scritta deve contenere quanto segue

Motivi della protesta (norme relative, regolameattj e dove trovarli). Ora e luogo, compresa una
descrizione precisa dell'incidente, il motivo dgdtatesta possibilmente allegando disegni e altre
prove. Dichiarazione e nomi dei testimoni, che sstati coinvolti nell'incidente e desiderano
rispondere sinceramente alle domande riguardaptolesta. Dichiarazione, con quale giudice di
partenza e a che ora, la protesta e stata prezeetdiaimente.

La protesta deve essere firmata dal concoresntd capo squadra della rispettiva nazione.

Le spese di protesta. devono essere pagatequane presentata la protesta scritta, altrimanti
protesta sara nulla.
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3.5.3 _Gestione della protesta

3.6.

(1) La giuria deve prendere in considerazione umdepta presentata ufficialmente, per la quale le
spese di protesta sono state pagate e dare ursbmecDurante le trattative di protesta il capo
squadra della nazione il cui concorrente ha praseid protesta non ha diritto di voto.

(2) Se durante una protesta un concorrente vieogsat dl. avere infranto e regole la giuria deve
eseguire la procedura di protesta contro il comeder accusato

(3) Il concorrente che ha presentato la protesta persona contro la quale vengono condotte le
trattative di protesta, hanno il diritto di presieme all'udienza senza diritti di voto. Per letatitve
di protesta la giuria pud chiamare ulteriori testimcoinvolti nell'incidente che devono dare un
resoconto veritiero.

(4) La decisione data dalla direzione della conzatie sull'esito della protesta deve essere anatanci
ai concorrenti per mezzo di un avviso pubblicamgla Inglese.

(5) Se la protesta ha esito positivo, le speseratiepta devono essere restituite al concorrentia Se
protesta ha esito negativo le spese: di protastngono all'organizzatore.

Norme generali riguardanti la costruzione peta categoria FSR

(1) Per le competizioni nella categoria FSR i mbd®ino a disegno libero Tuttavia il modello deve
essere di proprieta del concorrente

(2) Lalunghezza totale dei modello nella categbB&k con deve superare i 2500 mm.
(3) Laguida del modello deve avvenire tramite sadmando.

(4) Possono essere usati uno o0 pit motori a conamgsinterna. Tuttavia la loro cilindrata totalenno
deve superare la rispettiva classe.

Reqgole Generali sulla collocazione dei circuiti pele categorie FSR.

(1) Le competizioni nelle categorie FSR sono svoltdwe differenti circuiti.
Per la categoria FSR — V vedi disegno 3
Per la categoria FSR — H vedi disegno 4
Per la categoria FSR — O vedi disegno 5

(2) | campi di regata devono essere collocati in acghaa, preferibilmente al riparo del vento.

Regole Generali riguardanti la partenza e la fine duna finale o di una qualifica.

(1) Durante la competizione il concorrente € autorizzatnuoversi entro I'area segnata sulla pedana
assegnatogli dall’organizzazione.

(2) Al termine della finale o della qualificazioilenodello va immediatamente ritirato dall’acqud e
radiocomando spento.
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6. Requisiti per le competizioni nella categoria FS

6.1 Regole generali per la costruzione e regolamenti

(1) Lacarenanon haregole per la costruzione, tattdeve avere una forma tale da assomigliare ad
un mono carena..

(2) Sideve avere il pieno controllo dei giri del m@&ouUn interruttore di spegnimento non é
consentito. La capacita del serbatoio non e limitthcarburante puo essere fornito dal
concorrente.

(3) Ogni modello deve avere sulla coperta un supporngitudinale per il montaggio della veletta
numerata, velette a cui deve provvedere il conotere
Le velette devono essere costruite in materiaksibile e resistente, tale da non causare danni al
modello qualora si rovesci. La veletta deve eslsimeca e di numeri da 1 a 12 neri. La veletta deve
essere vincolata in due punti.
La veletta per la FSR-V deve essere montata sutkestro della barca
La veletta per la FSR-H-O deve essere montatiatsusinistro della barca
E 'consentito I'utilizzo del proprio numero di iédese sono secondo il regolamento.

(4) Le dimensioni delle velette per le classi FSR - NFSR - He FSR — O sono come segue (vedi

disegno 2)

Altezza 100 mm

Larghezza 120 mm (gli angoli devono esser@@ndati)
Spessore 2 mm (approssimativi)

Distanza tra i fori 100 mm

Distanza dei fori dalla base 10 mm

Diametro dei fori 5mm

Disegno 2: Veletta per le classi FSR -V-H-O

4 S

£ £
£ .
5 H Smm 10mm [«—»
- O - Y C.)
I /|
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TRADOTTO DA: REGOLAMENTO NAVIGA FSR-V-H-O

Composizione della giuria di pedana

2 assistenti del giudice di pedana (in aiuto atligie € per osservare la competizione)

PS11010

6.2
(1) La composizione nella FSR é come segue:
1 giudice di pedana
1 giudice fonometrista
7.

Appendice 1.Guida alla misurazione/pregazione di un campo FSR-V
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8. CIRDUITO E DURATA DELLE GARE NELLA CLASSE FSR-V

(1) La competizione sara effettuata su un circuito camstrato sul disegno 3. Il circuito dovra essere
posto cosi da avere la base parallela alla pedéndea di centro allineata con la linea divisoria

tra la postazione 6 e 7.

(2) La competizione consiste di 2 batterie di qual#ioae di 20 minuti e di una finale di 30 minuti.
Dopo i primi 10 minuti e ogni 5 minuti successivivé essere annunciato il tempo trascorso. Il

tempo trascorso deve essere mostrato ai concorrenti

8.1 Disegno 3: Percorso di gara FSR -V

9
"

&

walhe w oo o e -

¢ I -éI—r-
t -
|
TTIT T TTipar s 7 5777 rg T T TIITTTT

M —= 7

BRENREEBRRRA]
T 12.5m ol

weolem

Contagiri e linea di arrivo deve essere alla siaidel pontone

12--1 = Linea di partenza e arrivo
RB = Barche di recupero
LC = Contagiri

8.2 Procedure per le gare delle classi FSR —V

1) Il circuito viene percorso in senso antiorario gdidatteria sono ammessi un massimo di 12 ed un
minimo di 3 concorrenti. Se oltre 12 concorrent@ascritti alla gara, essi saranno suddivisi in
gruppi di concorrenti non superiore a 12 e il pasgbile simili. La costituzione dei gruppi sara
casuale, tenendo in considerazione i quarzi. Qwasténno controllati dai giudici. Per la prima
batteria la posizione di partenza & assegnataodgdihizzatore, nella seconda sara invertita
(mantenendo lo stesso numero di veletta della poiatteria).

2) Tutte le batterie della stessa classe saranno catnge col proposito che tutti i concorrenti ablman
le stesse condizioni di tempo.
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8.3.

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

11)

12)

Quando piu di 12 concorrenti sono iscritti si dgrevedere una eliminatoria per stabilire i 12
finalisti.

Prima della partenza di ogni gara sara effettuatocantrollo radio al fine di prevenire le
interferenze. Quindi tutti i trasmettitori e ricewmii dovranno essere accesi. Una volta confermato
che non ci sono disturbi non e piu possibile ptatres

Dopo la prova radio inizia il tempo di preparaziof8e la radio non funziona e il controllo radio &
terminato il concorrente non puo patrtire.

Il tempo di preparazione per le classi FSR — V 8,8iminuti. Durante questo tempo il concorrente
e autorizzato per 3,5 minuti a scaldare il mot@arante questo tempo il modello pud essere
mMesso in acqua ma non rilasciato.

Dopo il tempo di preparazione tutti i modelli dewvoessere sulla pedana con i motori spenti. Poi
entro un tempo breve il giudice puo dare I'inizelld gara.

La gara iniziera con il segnale acustico dato dgillmia. Dopo il segnale i motori possono essere
awviati ed i modelli lanciati.

Durante la gara al concorrente e permesso di rbieoeda propria barca (o dall'assistente) la
barca deve rimanere con il motore acceso e nedlpgssizione di partenza sul pontone

Il concorrente (o I'assistente) puod lasciare laiziose di partenza per recuperare il modello (ase |
barca di recupero porta il modello) o per prenghemti di ricambio.

Tuttavia durante la guida al concorrente non e atity muoversi dalla posizione di partenza.

Il trasmettitore non puo essere spostato dallazjuoe: di partenza.

Tutte le boe vanno superate in accordo al percé&rgermesso toccarle.
Solo i giri percorsi correttamente saranno contgdPassare sopra la boa fara perdere il giro.

Se una boa viene passata sul lato sbagliato, eepearrecuperarla senza interferire con gli altri
concorrenti. Se la boa non viene recuperata il gino verra conteggiato.

Durante la gara i giri di ogni concorrente dovraeseere mostrati su di una lavagna.

Reqole per il sorpasso

(1)

)
®3)

Una barca piu lenta puo essere superata da entidatbiDurante il sorpasso lo scafo piu lento
non deve cambiare traettoria o stringere verseafossuperante. Lo scafo superante puo ritornare
sulla linea ideale non prima di aver interpostar®jhezze con lo scafo superato.

Lo scafo piu veloce non e autorizzato a ostacdtaseafo piu lento durante il sorpasso.

Lo scafo che arrivi a 5 lunghezze dalla boa siflea ideale ha diritto di traettoria. Il tentatigd
forzare il sorpasso all'interno di una boa non gm@sso.
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La barca rl ha diritto di precedenza e le barch2&n3
tentano il sorpasso. 2 >"\

Esempion. 1 T

La barca3 tagliera la linea di percorso alla barca n. 1 4
Cio comportera 1 giro di penalita per la barca.n. T4
/

La barca r2 dovra virare a destra tagliando la linea !

di percorso alla barcah. "4
Cio comportera 1 giro di penalita per la barca.n. 9

Esempio n. 2

La barca r2 sorpassa regolarmente, lasciando sufficiente
spazio alla barca h. ( almeno 3 lunghezze ) prima di
rientrare sulla propria linea di percorso.

Esempion. 3 A *

La barca 2 taglia la linea di percorso alla barcah. @
costringendola all'interno della boa per evitana u — !
collisione. 1 > i

Cio comportera 1 giro di penalita per la barca.n. B

:2

Esempion. 4

La barca r2 lascia correttamente libera la linea di 4 A

percorso della barcal. ®

La barca rl lascia la linea di percorso interna perché

gira troppo largo. Questo permette alla bar@adn.

sorpassare con una virata piu stretta.

Al punto X la barca n2 avra il diritto di precedenza o

|
Esempio n. 5 4‘} 1
|
|
|
i
1
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Esempio 6

La barca n.1 ha la linea di percorso piu vicina alla boa

ed ha il diritto di precedenza.

Le barche n.2 e n.3 devono girare mantenendo la loro

distanza dalla boa per non incorrere in una penalita. > \

8.4.

(1)

(2)

®3)

(4)

()

(6)

()

Penalita nella classe FSR-V

Alla prima infrazione alle regole descritte nei ggmafi (1)-(2)-(3) DI8.3, dove nessun altro
modello abbia subito uno stop causato dall'infragicsara dato un richiamo (cartellino giallo)

La seconda infrazione alle regole descritte neagrafi (1)-(2)-(3) DI8.3, o un piu serio incidente,
o entrare in collisione con un modello fermo in@gara punita con 1 giro di penalita (cartellino
giallo con n® 1).

La terza infrazione alle regole descritte nei geafi (1)-(2)-(3) DI 8.3 0 un incidente
particolarmente serio, o causare lo stop di uroatiodello sara punita con 2 giri di penalita
(cartellino giallo n° 2).

Se un modello tocca la barca di recupero il pilotae squalificato dalla batteria o dalla finale in
corso. Il modello va immediatamente tolto dall’aaqu

Se altri modelli sono coinvolti in situazioni di nmolo, toccate o collisioni con la barca di
recupero, il giudice puo a sua discrezione pered&anche gli altri piloti.

Se un modello passa vicino alla pedana o allaaldireecupero nello spazio di tre (3) metri ad alta
velocita ricevera una penalita di “STOP and GOtalino giallo di tipo (S). Il giudice deve
comunicare la penalita visivamente e verbalmentgolli cio il concorrente deve terminare il
giro e rientrare in pedana, spegnere il motoregipueeve essere fatto prima di togliere la barca
dall'acqua), dopo di che, riporre la barca sulldse, riavviare e ripartire. Dopo di questo il
concorrente puo riprendere la gara. Il concorrehericeve TRE cartellini gialli di sicurezza (S)
deve ritirare il modello e la sua prova é terminata

Il pilota va informato verbalmente e visivamentdlalgenalita. Le penalitd non ammettono
appello. Il giudice deve registrare la penalithreumero di pedana.
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8.5. Reqole di base per la cateqoria FSR-V

(1)

)

©)

(4)

©®)

(6)

(7)

(8)

9)

(10)
(11)
(12)

(13)

Se durante la gara uno scafo si ferma, puo eseetpearato dalla barca di recupero, recando il
minimo disturbo agli altri modelli. Il giro in culimodello si e fermato non verra conteggiato.

Gli scafi riportati dal recupero dovranno ripartdlalla posizione assegnata in pedana. Dopo la
ripartenza riprendera il conteggio dei giri.

Gli scafi FSR -V possono essere riparati e ritodurante la gara. Solo i giri completati saranno
conteggiati.

Se uno scafo perde la veletta durante la garac¢izzdato a completare il giro in corso. Ogni giro
successivamente percorso senza veletta non ver@geiato.

Una gara puo essere sospesa dal giudice di ganasa di circostanze eccezionali (es. perdita delle
boe). Le regole per fermare una gara:

Il giudice di gara da un segnale acustico uguajeedlo di fine gara. Allo stesso istante il
cronometro che misura la durata della gara viemad®. Dopo che il giudice di partenza ha dato
il segnale, i modelli devono completare il giraziato e questo giro sara conteggiato.

Il tempo tra il segnale acustico e il momento inicmodello taglia il traguardo va registrato. Il
modello va poi ritirato e spento il motore.

Piloti e meccanici devono stare dietro i modelle tiparazioni non sono ammesse. Durante
l'interruzione i modelli possono essere recuperati.

Risolto il problema, il giudice ridara il via sequ la stessa procedura del primo via.

Il conteggio del tempo ripartira con il segnalevidi.

Se la gara viene interrotta entro i primi 3 mirgitiipartira dall'inizio.

Se una gara deve essere interrotta, tutti i giritechpi vanno sommati assieme.

la fine della gara é data con segnale acusticooDlogegnale tutti i modelli devono terminare il

giro iniziato e il giro verra conteggiato. Dopcégnale i contagiri dovranno registrare tutti i peém
impiegati dai modelli a finire il giro. Il tempo dhiusura sara memorizzato con il numero dei giri
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8.6. Classifica nella FSR V.

(1) Il risultato della competizione sara deciso dal atondi giri validi e dal tempo necessario a
percorrere il giro di chiusura. Dopo il conteggidld eventuali penalita.

(2) Se ci sono 12 o meno concorrenti iscritti in ur@sské saranno corse 2 manche di 30 minuti, Il
miglior risultato delle due manche sara validolpesiassifica.

(3) Il posto in classifica sara deciso dal numero dieioftenuti. In caso di parita, il concorrente dbn
minor tempo di chiusura avra una posizione piu alta

(4) Nel caso in cui si corra le finali in accordo comparagrafo 6.5 comma (3) , la classifica € come
segue:
a) | finalisti sono classificati in base attivo nella finale.
b) La classifica dei rimanenti concorrenti sstifata in base ai giri e tempi di chiusura ottenelle
batterie di qualificazione.

8.7. Compilazione del risultato finale delle clas$tSR -V.

Nelle classi FSR -V la classifica finale andra aushpilata:

Tipo- luogo e data della gara.

Sequenza dei risultati in accordo con il paragrafe.

Classe

Cognome, nome e numero di licenza nazionale delaroente.
Rilevamento fonometrico.

Numero dei giri validi (tra parentesi le penaliti&)la miglior batteria.
| tempi di ritardo (penalizzazione?) della migliatteria

Nome e numero di registrazione del giudice.

Firma del giudice capo.
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9. Circuito e durata di una gara nelle classi FSR — H

(1) La competizione sara disputata su un circuito cometrato nel disegno 4. il circuito deve essere
collocato con la linea di corsa parallela alla peddi partenza e la linea di centro & ad angoto ret
tra la boa di centro e la linea divisoria tra lstaaioni 4-5.

9.1 Disegno:4 Percorso di gara FSR-H
>
1
-
S P S0m
]
) o J1[{2]3[4]5]6[7]8 :
LTSN [ T T T T T '
'
1..8 = Posizione di partenza
LC = Linea di start e fine garaontagiri
R = Barche di recupero
SC = Orologio di partenza

9.2. Orologio per la partenza delle classi FSR — pud essere completato con un display digitale

(1) L'orologio e concepito per le gare FSR — H con ipatari segnali luminosi e acustici che i
concorrenti usano per preparare la partenza dattaria.
Disegno 5:

Seconds

CSECon
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(2)

L'orologio deve essere conforme ai seguenti punti:

Un giro della lancetta deve essere di 30 secomiiuoa precisione approssimativa di 1 secondo.

Il quadrante deve mostrare i seguenti punti 15rsdic@,5 sec., 5,4, 3, 2, 1 secondi.

| cinque secondi devono essere evidenziati corolorecin contrasto col resto del quadrante.

Ci devono essere 4 luci rosse che devono essezsenalt’inizio del tempo di preparazione.

Ogni 30 secondi ognuna di queste si spegnera atitameente. Spentasi l'ultima luce rossa si
accende una luce gialla che indica gli ultimi 36cgeli al via, tempo in cui nessun modello puo
essere lanciato. Al termine dei 30 secondi una hieaca o un segnale acustico decretera la
partenza.

La lancetta deve raggiungere la posizione dekel@ contemporaneamente all’accensione della
luce o del segnale acustico che indica la partenza.

Il guadrante dell’'orologio deve essere biancoameione e la lancetta nera.

Il guadrante dell’orologio deve avere un diamewmpreso tra 750 e 1000 mm.

L’orologio deve essere galleggiante cosi da egsesizionato al suo posto nel percorso.

9.3. Procedure per le gare nelle classi FSR — H.

(1) La gara si percorrera in senso orario. Alla padehtempo di partenza deve essere visualizzato su

un orologio (vedi disegno 6)

(2) I modelli devono compiere il seguente numero di giei 4 minuti

®3)

(4)

©)

(6)

()

(8)

FSR-H 3,5cc = 6giri
FSR-H 7,5cc = 6giri
FSR-H 15cc = 6giri
FSR-H 27cc = 6giri

Le classi (H) correranno 2 lanci al giorno condguente successione: (3,5 J)-(3,5 S)-(7,5 J)- (7,5
S)-(15 S)-(27) e a ripetersi.

Le batterie devono essere fatte in modo che i qoacb siano mescolati tra loro quanto
piu possibile nelle manche. | posti in pedana stasuali.

Una batteria deve avere un minimo di 4 concorredtiun massimo di 8 concorrenti. Ogni
concorrente deve disputare 4 lanci . Se vi sonodpi concorrenti iscritti in una classe, deve
essere corsa una finale in accordo al paragrafo (4)

Gli 8 concorrenti col piu alto punteggio delle leait di qualificazione accedono alla finale. Per la
finale si devono svolgere almeno 4 lanci. Le paetazin pedana saranno assegnate in base
all'ordine delle qualifiche. Il concorrente quadifito al primo posto occupera la posizione di
partenza n° 1, il secondo la n® 2, il terzo I&8nfl quarto la n° 4 ecc. sino all'ottavo che ocergp

la posizione n° 8.

Prima della partenza di ogni batteria sara effaitua controllo radio per prevenire interferenze. A
tal fine tutti i trasmettitori e ricevitori devonessere accesi. Una volta dato 'OK non sara piu
possibile protestare.
Ogni gara consiste di 3 fasi distinte:

Tempo di preparazione (Pit time) 2 minuti.

Tempo cronometrato (Milling time) 30 secondi
Tempo di gara (Race time) 4 minuti.
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9)

(10)

(11)

(12)

(13)

(14)

(15)

(16)

7

(18)

(19)

(20)

(21)

(22)

(23)

Durante il tempo di preparazione i motori vengowcoesi e gli scafi lanciati. Se un concorrente
accende il motore dopo il tempo di preparazion@ @erso il lancio. Il tempo di preparazione non
potra essere eliminato, salvo casi eccezionalserelzione dei giudici (es. problemi al percorso). |
modelli possono essere regolati durante il temparglparazione, tuttavia il concorrente non potra
lasciare la posizione di partenza.

Una volta iniziato il tempo cronometrato nessun atiedpotra piu essere lanciato.

I concorrenti devono guidare i modelli attorno alrcgito o nella zona preparata
dall'organizzazione al fine di permettere a tuttpdssare la linea di partenza al termine del tempo
cronometrato. Gli scafi devono girare sul tracciateenso orario.

Durante gli ultimi 15 secondi del tempo di contoodl fine di garantire la sicurezza di tutte le
barche, i modelli devono tenersi su una lineatdidbpo aver passato la boa N° 6

Non & permesso zigzagare lungo il tracciato, mebéamenti di tracciato superiori ai 45 gradi al
fine di evitare di passare troppo presto la linepaditenza e se effettuati vengono penalizzati con
un giro extra.

La fine del tempo di controllo indica l'inizio de#émpo di gara, indipendentemente da dove si
trovano le barche sul tracciato.

Modelli che attraversino la linea di partenza imragmente prima della fine del tempo di
controllo hanno una falsa partenza e devono gyiediorrere un giro extra.

Durante il tempo di preparazione, tempo di cormrotempo di gara, saltare una boa e quindi
tagliare il tracciato viene penalizzato con un @xtra.

Il concorrente la cui barca attraversa la linea gména dopo aver completato il numero di giri
richiesto e avendo considerato le penalita (gippsementari) e il vincitore.

Nel caso che nessuna barca completi il numerordrighiesto entro 4 minuti di corsa, la corsa
viene annullata. Non & permessa una ripetiziola dara.

Le barche che non hanno completato il numero drighiesto ricevono 25 punti.

Dopo che un concorrente ha completato il numegrdrichiesto deve togliere la barca dall'acqua.
L'ufficiale addetto alla posizione di partenza pudinare a tali barche di lasciare il campo di gara

Se l'ufficiale addetto alla posizione di parteniti@me che ci siano delle barche sul campo di gara
che non saranno in grado di completare la gartengbo rimanente, puo richiedere loro di togliere

le loro barche dall'acqua. Il punto data sara é&ssi come nei casi in cui la corsa non viene
completata (25 punti).

Se una gara (lancio) di FSR-H si deve rifare peintg¥rotta, solo gli scafi in corsa al momento
dell’interruzione potranno ripartire. Quelli ferreat prima prenderanno 25 punti.

L'eliminatoria deve essere organizzata in modo ressun concorrente debba partecipare a due
corse consecutive.

Ogni gara deve essere corsa in conformita alle a@pecificate nella sezione 9.4.
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9.4 Regole di base e penalita nelle classi FSR-H

Il mancato rispetto delle seguenti norme potreldngsare una squalifica da un'eliminatoria o da
tutta la competizione.

9.4.1.Curve a sinistra

(1) Curve a sinistra eccessive sul tracciato non senm@sse, eccetto per evitare collisioni.
(2) | seguenti casi verranno penalizzati con un gitoaex

Curva a sinistra superiore ai 45 gradi
Quando un concorrente girando a saisiette in pericolo un altro modello

(3) Creare danno a un‘altra barca, durante e doporiahmaimpedendo alla stessa di essere utilizzata
nella competizione, porta alla squalifica da queinche.

9.4.2.Diritto di Precedenza

(1) Tecniche sicure per girare e di virata come pureettezza sportiva sono le condizioni per una
corretta navigazione/uso del campo di gara.

(2) La normale linea di percorso € la linea piu vicihaontorno del campo. Le barche sulla linea di
gara hanno la precedenza.

(3) Una barca su una normale linea di percorso haittaldi mantenere il suo tracciato.

(4) Un barca che sorpassa la barca che si trova daghetsi trova sulla stessa linea di percorso, deve
essere almeno a tre lunghezze di barche avamtiagi avere il diritto di precedenza.

(5) | seguenti casi verranno penalizzati con un gitoaex

Mancato rispetto delle norme sul diritto di preaete
Zigzagare per impedire a un'altra barca di supgcarrge a S ecc.

9.4.3. Superare/passare le boe

(1) Ogni boa del campo di gara deve essere superdestiaho. Una eccezione pud essere ammessa
dal giudice di pedana quando ritenuto utile pegdea o per ragioni di sicurezza. Passare sopra la
boa sara penalizzato.

(2) Le penalita delle boe vengono date dai giudicistssti del pontone. Non & possibile protestare
contro la loro decisione.

(3) Se un concorrente non riesce a virare correttamanpropria barca viene ammonito. Se la sua
guida non migliora, viene squalificato da questaiektoria.
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(4) 1seguenti casi verranno penalizzati con un gitoaex

Passare una boa all'interno (un giro di penalinrezper ogni boa)

Guidare all'interno del campo di gara ovale

Guidare all'interno del campo di gara ovale

Tagliare o attraversare il campo di gara

Guidare al centro del campo di gara

Passare ad alta velocita entro (3) tre metri dal pttile. Il concorrente riceve il cartellino giallo
di sicurezza (S)[ 1 giro di penalita]. Alla terza mfrazione il concorrente deve ritirare il
modello e non pud proseguire la gara.

9.5. Regole per i sorpassi nelle classi FSR-H

E' permesso sorpassare su tutto il percorso inoowmith al paragrafo 6.12.2. i seguenti esempi sono
solo a titolo orientativo per i giudici e non possoessere citati dai concorrenti in una possibile
protesta. Nelle situazioni sottodescritte puo Veaiki un serio pericolo per altre barche o spattain
questo caso l'ufficiale addetto alla posizione ditgnza puo ordinare al concorrente che causa il
pericolo di interrompere la gara. Il concorrenter&esqualificato per questa eliminatoria e nonvécea
nessun punto.

Esempio n® 1
La barca n. 1 ha il diritto di precedenza e le barc
v n. 2 e n. 3 cercano di sorpassare
rrf La barca n. 2 taglia la linea di percorso dellachar
) n. 1, questo risulta in un giro extra la barca&n.
Y cerca di forzare la sua corsa all'interno al fine d
AN non toccare la boa la barca n. 3 dovra girare a
AN '-~-_h< 3 sinistra e tagliera da una capo all'altro la lidea
N percorso della barca n. 1. Questa manovra
\ ~ comportera un giro extra.

Esempio n° 2

' ; La barca n. 2 sta sorpassando correttamente, si
trova ad almeno 3 lunghezze di barca di distanza
davanti alla barca n. 1 prima di ritornare sulla
linea di percorso

G T
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Esempio n° 3

La barca n. 2 riceve un giro di penalizzazione
perché ha costretto la barca n. 1 a passare la boa
all'interno al fine di evitare la collisione.

Esempio n° 4

! La barca n. 2 lascia correttamente libera la luiea
' percorso interna.

Esempio n° 5

X

N

|

\ La barca n. 1 lascia libera la linea di percorso

'\ interna perché ha girato al largo. Permette alla
‘. barca n. 2 di sorpassare facendo una curva piu

AN stretta. Nella posizione X la barca n. 2 ha iltthri
N "\ di precedenza.
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9.6.

9.7.

Calcolo dei risultati finali nelle clasf=SR-H

(1)

(2)

©)

(4)

Nelle classi FSR-H ogni concorrente riceve i setjymmti in conformita al piazzamento ottenuto.

1. posto =400 punti
2. posto = 300 punti
3. posto =225 punti
4. posto =169 punti
5. posto =127 punti
6. posto = 96 punti
7. posto = 72 punti
8. posto = 54 punti
Corsa non completata = 25 punti

Barca che non ha passato

la linea di partenza dopo

il segnale di partenza = nessun punto

In caso di punteggio pari meritdavrebbe essere uno spareggio nei seguenti casi:

a) Per scegliere un concorrente per la finale
b) Nellafinale, per decidere i posti 1,2 0 3

Lo spareggio avra luogo dopo aver conclasgliminatorie o dopo le finali.

Il risultato finale della competizione € lansma di tutti i punti ottenuto in tutte le elimioae, a
meno che non siano tenute delle finali.

Se ha luogo una finale, i risulsaranno come segue:
a) Tuttiifinalisti sono piazzati secondo i puntidbtottenuti durante la finale.

b) | concorrenti rimanenti sono piazzati secondo fal® dei punti ottenuti durante le gare di
qualificazione.

Composizione della lista dei risultati nedl classi FSR-H

| seguenti punti dovrebbero essere registrati tislia dei risultati di una competizione nella skas
FSR-H:

Tipo, luogo e data della competizione

Classe

Cognome, nome, hazione e numero di registrazioheotkeorrente
Risultato del livello di rumorosita

Risultato di ogni gara (punti, giri di penalizzaz&)

Punteggio totale raggiunto

Numero totale delle penalizzazioni

Nome e numero di registrazione del giudice

Firma del giudice capo
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10. Circuito e durata di una gara nelle classi FSR — O

(1) La competizione sara disputata su un circuito cometrato nel disegno 5. il circuito deve essere

collocato con la linea di corsa parallela alla peddi partenza e la linea di centro € ad angoto ret
tra la boa di centro e la linea divisoria tra lstaaioni 4-5.

10.1 Disegno:5 Percorso di gara FSR-O

5
E1ld
! -t
}—som e SOM
1}
'
=41 2]3T4|5]6|7l8 :
777777 737 J T 7 7 75777 7 /
‘
1..8 = Posizione di partenza
LC = Linea di start e fine garaontagiri
R = Barche di recupero
SC = Orologio di partenza

10.2. Orologio per la partenza delle classi FSR — U0 essere completato con un display digitale

(1) L'orologio & concepito per le gare FSR — O con ipaldri segnali luminosi e acustici che i
concorrenti usano per preparare la partenza dattaria.

Seconds

CEE o
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(2)

10.3.

1)
2

®3)

(4)

©)

(6)

()

(8)

)

L'orologio deve essere conforme ai seguenti punti:

Un giro della lancetta deve essere di 30 secamluna precisione approssimativa di 1 secondo.

Il guadrante deve mostrare i seguenti punti 16rsdic 7,5 sec., 5,4, 3, 2, 1 secondi.

I cinque secondi devono essere evidenziati carpilore in contrasto col resto del quadrante.

Ci devono essere 4 luci rosse che devono essegeeaall’inizio del tempo di preparazione.

Ogni 30 secondi ognuna di queste si spegnera atittamente. Spentasi l'ultima luce rossa si
accende una luce gialla che indica gli ultimi 30aseli al via, tempo in cui nessun modello puo
essere lanciato. Al termine dei 30 secondi una hieaca o un segnale acustico decretera la
partenza.

La lancetta deve raggiungere la posizione dekel@ contemporaneamente all’accensione della
luce o del segnale acustico che indica la partenza.

Il guadrante dell’orologio deve essere biancoameione e la lancetta nera.

Il guadrante dell’orologio deve avere un diamewmpreso tra 750 e 1000 mm.

L’orologio deve essere galleggiante cosi da egsesizionato al suo posto nel percorso.

Procedure per le corse nelle classi FSR-O

La gara si percorrera in senso orafartendo quindi il tempo di partenza deve esserglizzato
su un orologio.(vedi disegno 6 )

Le classi FSR-O correranno due lanci al giorno leoseguente successionss), 3.5S, 7.5J, 7.5S,
15J, 15S,27S, 35S a ripetersi.

Per il lancio3 e 4, le posizioni di partenza sameertite (i numeri di veletta sulla barca rimangono
gli stessi del lancio 1 e 2)

Una manche deve avere un minimo di 4 concorrentirechassimo di 10. Ogni concorrente deve
fare almeno 4 manche. Se ci sono piu di dieci coand iscritti in una classe, deve essere fatta
una finale.

I 10 concorrenti con i punteggi piu alti delle mhacsi qualificano per la finale. Per la finale deve
essere corsa una eliminatoria. Il concorrente tpiakzamento migliore occupera la posizione di
partenza 1, il secondo miglior classificato posieiadi partenza 2, il terzo miglior classificato

posizione di partenza 3, il quarto miglior classito posizione di partenza 4 ecc., fino al decimo
classificato che occupera la posizione di partdifiza

Prima dell'inizio di ogni manche deve essere efé#t un controllo delle radio per evitare
interferenze. Quindi tutti i trasmettitori e riceui devono essere accesi. Quando e stato
confermato che non c'é nessuna interferenza radi@ piu possibile protestaf@.2. (5) )

Ogni corsa e composta da tre fasi indipendenti:

Tempo di preparazion®it time) 2 minuti
Tempo di cronometratdvilling time ) 30 secondi
Tempo di gar&R@ce time 8 minuti per la qualificazione e 12 minuti peffilzale.

Durante il tempo cronometrato vengono accesi i m@ovengono lanciate le barche. Le corse
non possono essere ripetute. Il tempo di preparazion deve essere ritardato e annullato, eccetto
in circostanze eccezionali a discrezione dei giugier esempio problemi sul campo di gara). |
modelli possono essere regolati durante il tempmametrato, tuttavia al concorrente non é
permesso lasciare la posizione di partenza.

Durante il tempo cronometrato non possono essapial@ barche. Durante il tempo della gara ai
concorrenti € permesso di partire al seguito.
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(10)

(11)

(12)

(13)

(14)

(15)

(16)

7

(18)

(19)

(20)

(21)

(22)

(23)

(24)

Il concorrente dovra percorrere almeno un (1) dirpreparazione. Se lo scafo non € in acqua alla
luce bianca il giudice dara al concorrente un {f) di penalita.

| concorrenti devono condurre le loro barche luihgercorso o la zona speciale al posto assegnato
dalla direzione della competizione, in modo ché tutoncorrenti possano attraversare la linea di
partenza alla fine del tempo cronometrato. Le @ddvono percorrere il percorso in senso orario.

Negli ultimi 15 secondi del tempo cronometratoiaéfdi assicurare la sicurezza di tutte le barche,
i modelli devono tenersi in una linea diritta dapeer passato la boa N. 5. Zigzagare sul tracciato,
cambiamenti di tracciato superiori ai 45° gradiilaé di evitare di attraversare in anticipo la ine

di partenza ecc. non sono permessi e vengono peatliogliendo un giro.

Il termine del tempo cronometrato indica l'iniziel .empo della corsa, indipendentemente da dove
si trovino le barche sul tracciato.

I modelli che attraversano la linea di partenza @dratamente prima della fine del tempo
cronometrato hanno una falsa partenza e quindirdegompletare un giro extra.

Le barche FSR-O possono essere riparate e/o téaihcarburante durante una manche. Verranno
contati solo i giri completati durante la manche.

Per riparare o rifornire il modello, questo deventrare al suo posto in pedana con il
motore in moto.

Durante il tempo di gara e possibile lasciare Isizione di partenza per prendere il modello o per
andare a prendere materiale di ricambio. Tuttaw@atne si guida il concorrente non deve lasciare
la posizione di partenza. Non & permesso togligrasmettitore dalla posizione di partenza.

Tutte le boe devono essere superate in confornhitpeecorso. E' permesso toccare le boe.
Verranno contati solo quei giri superati in confaénal tracciato

Se una boa viene passata dal lato sbagliato & psonniare il giro della boa senza interferire con
altri concorrenti. Se non viene rifatto il girolldeboa, il giro non viene contato.

Una barca piu lenta pud essere sorpassata da éntrdati. Durante la manovra di sorpasso la
barca piu lenta non deve cambiare percorso o entr&rtragitto della barca che sta sorpassando.
La barca che sorpassa puo ritornare nella linda detsa quando si trova piu avanti a una distanza
non inferiore alla lunghezza di tre barche.

La barca piu veloce non puo interferire con il wldalpit lento durante la manovra di sorpasso.

La barca sulla linea del percorso, che si trovana distanza non inferiore alla lunghezza di 5
barche da una boa ha la precedenza. Una manovfarpare una barca a passare all'interno di una
boa al fine di sorpassarla non € permessa.

Durante la corsa, ogni giro dei concorrenti devseesesposto su un tabellone dei punteggi.

Se una barca perde la veletta durante la corsaqupletare il giro iniziato. Ogni giro completato
dopo questo giro senza veletta non verra contato.

Una corsa puo essere fermata dal giudice di partpae circostanze eccezionali (per esempio boe
scostate). Norme per fermare una corsa.
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10.4.

(25)

(26)

(27)

(28)

(29)

(30)
(31)

(32)

(1)

(2)

®3)

(4)

()

(6)

Il giudice di partenza da un segnale acustico sirailquello alla fine della corsa. Nello stesso
tempo in cui viene dato il segnale, l'orologio chisura la durata della corsa viene fermato. Dopo
che il giudice di partenza ha dato il segnale, detib devono completare il giro iniziato e questo

giro verra contato.

Il tempo a partire da quando viene dato il segriade,a quando i modelli passano la linea d'arrivo,
deve essere registrato. | modelli devono essdialtdlacqua e i motori fermati.

| concorrenti e gli assistenti devono fare un passlietro dai modelli. Non sono permesse le
riparazioni. Durante l'interruzione della corsaddalli possono essere soccorsi.

Le barche soccorse non possono ripartire.

Dopo aver risolto il problema che ha causato Fmitaone, il giudice di partenza da un segnale di
partenza. Il tempo tenuto fermo continuera cordmnale di partenza.

Se la corsa viene fermata nei primi tre minuti samaullata e ricominciata dall'inizio.

Se una manche ha dovuto essere fermata, tuttie ggmpi devono essere conteggiati insieme.

La fine della corsa € indicata da un segnale amusibopo il segnale tutti i modelli devono
completare il giro iniziato e questo giro verra tawo. Dopo il segnale finale i contagiri
registreranno il tempo di ritardo per ogni modalle passa la linea d'arrivo. Questo tempo verra

registrato insieme al numero di giri.

Regole base e penalita nelle classi FSR-O

Chiungue non rispetta le seguenti regole, puo necerin una squalifica per una manche o dalla
gara.

In caso di comportamento scorretto,ostacolo adadtrcorrenti, non rispetto delle regole,
causa di pericolo per gli spettatori o per 'eqgigia della barca di recupero (per esempio
collisione con la pedana), il giudice di pedana podminare le seguenti penalita :

Alla prima infrazione alle regole descritte nei ggnafi (19-20-21)10.3, dove nessun altro
modello abbia subito uno stop causato dall'infraeijcsara dato un richiamo (cartellino giallo).

La seconda infrazione alle regole descritte neagafi (19-20-21)10.3, o0 un piu serio incidente,
o entrare in collisione con un modello fermo in@gara punita con 1 giro di penalita (cartellino
giallo con n® 1).

La terza infrazione alle regole descritte nei peafig(19-20-21) 10.3, 0 un incidente
particolarmente serio, o causare lo stop di uroatiodello sard punita con 2 giri di penalita
(cartellino giallo n° 2).

La quarta infrazione alle regole descritte nei geaf (19-20-21)10.3, 0 un comportamento

particolarmente sconsiderato e scorretto sara@uoit la squalifica (cartellino rosso). Il modello
va immediatamente tolto dall'acqua.
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(7)

Il cartellino giallo implica un giro di penalitde @l concorrente nella stessa manche viene dato per
la terza volta il cartellino giallo, il concorrentkeve ritirare subito la barca e non pud proseguire
nella manche. Al concorrente deve essere notfitiafrazione in modo verbale e visuale. Non é
possibile appellarsi alla decisione dei giudicigilidice di pedana deve registrare la penalitd ed i
numero di partenza del concorrente.

10.4.1.Curve a sinistra

(1)

)

®3)

Curve a sinistra eccessive sul tracciato non semmgsse, eccetto quando si da la precedenza o
per evitare collisioni. Sono permesse correzionividata minime verso sinistra, oppure per
sorpassare altre barche.

| seguenti casi verranno penalizzati con un gitoaex
curva a sinistra superiore ai 45 gradi quamt@oncorrente girando a sinistra mette in pevicol
altro modello.

Creare danno a un'altra barca, impedendo allaastissssere utilizzata nella competizione, porta
alla squalifica da quella eliminatoria.

10.4.2. Diritto di Precedenza

(1)

(2)

®3)
(4)

©)

10.4.3.

Tecniche sicure per girare e di virata come pumeetiezza sportiva sono le condizioni per una
corretta navigazione/uso del campo di gara.

La normale linea di percorso é la linea piu vicahaontorno del campo. Le barche sulla linea di
gara hanno la precedenza.

Una barca su una normale linea di percorso haittaldi mantenere il suo tracciato.

Un barca che sorpassa la barca che si trova daehstsi trova sulla stessa linea di percorso, deve
essere almeno a tre lunghezze di barche avamtiapi avere il diritto di precedenza.

| seguenti casi verranno penalizzati con un gitoaex

- Mancato rispetto delle norme sul diritto depedenza

Zigzagare per impedire a un'altra barca di supgcarrge a S ecc.

Superare/passare le boe

(1)

)

®3)

Ogni boa del campo di gara deve essere superdistiaho. Una eccezione pud essere ammessa
dal giudice di pedana quando ritenuto utile pegdea o per ragioni di sicurezza. Passare sopra la
boa sara penalizzato.

Le penalita delle boe vengono date dai giudicistssti del pontone. Non & possibile protestare
contro la loro decisione.

Se un concorrente non riesce a virare correttamanpeopria barca viene ammonito. Se la sua
guida non migliora, viene squalificato da questaiektoria.
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(4) |seguenti casi verranno penalizzati con un gitoeex

Passare una boa all'interno (un giro di penalisa&zper ogni boa)

Guidare all'interno del campo di gara ovale

Tagliare o attraversare il campo di gara

Guidare al centro del campo di gara

Passare ad alta velocita entro (3) tre metri dal patile. Il concorrente riceve il cartellino giallo
di sicurezza (S)[ 1 giro di penalita]. Alla terza mfrazione il concorrente deve ritirare il
modello e non puo proseguire la gara.

10.5. Regqole per i sorpassi nelle classi FSR-O

(1) E' permesso sorpassare su tutto il percorso iroomit al paragrafd0.4.2. i seguenti esempi sono
solo a titolo orientativo per i giudici e non poseoessere citati dai concorrenti in una possibile
protesta. Nelle situazioni sottodescritte puo V@aifi un serio pericolo per altre barche o spatiat
In questo caso l'ufficiale addetto alla posizion@attenza puo ordinare al concorrente che causa il
pericolo di interrompere la gara. Il concorrenteraesqualificato per questa eliminatoria e non
ricevera nessun punto.

Esempio n® 1
La barca n. 1 ha il diritto di precedenza e le barc
v n. 2 e n. 3 cercano di sorpassare
rrf La barca n. 2 taglia la linea di percorso dellachar
) n. 1, questo risulta in un giro extra la barca&n.
Y cerca di forzare la sua corsa all'interno al fine d
AN non toccare la boa la barca n. 3 dovra girare a
AN '-~-_h< 3 sinistra e tagliera da una capo all'altro la lidea
N percorso della barca n. 1. Questa manovra
\ ~ comportera un giro extra.

Esempio n° 2
' ; La barca n. 2 sta sorpassando correttamente, si
trova ad almeno 3 lunghezze di barca di distanza
davanti alla barca n. 1 prima di ritornare sulla
linea di percorso

G T
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Esempio n° 3

La barca n. 2 riceve un giro di penalizzazione
perché ha costretto la barca n. 1 a passare la boa
all'interno al fine di evitare la collisione.

Esempio n° 4

' La barca n. 2 lascia correttamente libera la lohiea
! percorso interna.

Esempion®5

X

N

|

\ La barca n. 1 lascia libera la linea di percorso

Y interna perché ha girato al largo. Permette alla
‘. barca n. 2 di sorpassare facendo una curva piu

‘. stretta. Nella posizione X la barca n. 2 ha ilttbri
"\ AN di precedenza.
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10.6.

10.7.

Calcolo del punteggio nelle classi FSR-

(1) Il risultato della competizione e dato dal numeeogiri validi e dal tempo di chiusura della manche

)

®3)

(4)

®)

e depurato dai giri di penalita.

| tre migliori risultati delle 4 manche raano sommati ( giri e tempi) per determinare le
gualificazioni alla finale.

Se in una categoria ci sono 10 o0 meno@wenti iscritti ad una qualificazione il risultadielle tre
manche sara valido come risultato finale.

Il posto in classifica sara deciso il numdr giri raggiunto. Quando c'é piu di un concoteecon
lo stesso numero di giri, il concorrente con il pemdi chiusura piu basso sara in posizione
superiore.

Nel caso che abbia luogo una finale in edea@on il paragrafo (2 - 3)10.3., i risultati saranno
come segue:

a) Tutti i finalisti sono piazzati secondo i putatiali ottenuti durante la finale.

b) | concorrenti rimanenti sono piazzati seconidttale dei punti ottenuti durante le gare di
gualificazione

Composizione della lista dei risultati nkd classi FSR-H

| seguenti punti dovrebbero essere registrati tistia dei risultati di una competizione nella skas
FSR-O:

Tipo, luogo e data della competizione

Classifica in accordo con il paragref6.7.

Classe

Cognome, nome, nazione e numero di registrazioheotkeorrente
Risultato di ogni gara (punti, giri di penalizzaz&)

Il tempo totale ed il totale dei giri compiuti

Nome e numero di registrazione del giudice

Firma del giudice capo
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